
Tekniska färdigheter

Användandet av program och dess olika 
funktioner

T. ex. att inte använda fler ankarpunkter än 
nödvändigt, att formen är jämn om så efter-
strävas, att “slaskproduker” är bortrensade, 
att använda lämpliga funktioner, att skapa 
mallar, grid, stödlinjer etc. för att skapa 
struktur och kvalitet.
Att leverera det som efterfrågas.

Grafiskt uttryck

Användandet av typografi och layout

Delarnas samverkan för att skapa en helhet. 
Hur väl genomarbetat och strukturerat slu-
tresultatet är.
Tydlighet i avsikt, syfte, funktion, målgrupp 
etc.

Dokumentation och process

Användandet av ett processorienterat 
arbetssätt

Kunna visa på idéer och hur arbetet utveck-
lats med hjälp av skisser, utkast och reflek-
tioner. Kunna visa på hur olika val som just-
eringar och ändringar bidrar till ett bättre 
slutresultat – tekniskt såväl som grafiskt.

Begrepp och teori

Användandet av begrepp och teorier vid 
beskrivning av och reflektion över arbetet

Hur väl detta används och hur väl det 
framgår att det finns en förståelse för det.
Att kunna klassificera olika teckensnitt uti-
från deras teckensnittsfamiljer samt beskri-
va och motivera dess användning etc.

Namn:

Grafisk kommunikation
Bedömning av arbete med Laboration: typografi


